
E€Í listige variaít op Carcassonne voor -2 tot 5 spele6 vanaf l0jaar
EeÍ legspel van KlausJiirgen Wrede & L€o Colovini

De spelers Saan volgeís het beproefde sp€lsyst€€m van car(assonne de wijde weíeld in kaart brengen, en
zich met hun gevolg op goÍrstit€ plaaÍsen v€sÍit€n als ze€lieden, herderi en boeÍen. EÍ worden her e deí
stedeÍ gesti.ht, soms aan de kust en soms landinwaarc, Wie zirn horigen op de besre locati€s vestigt, zal
als winÍaaÍ uit dê bus komen. MaaÍ vergiij€ ni€Í dit ogenschtnltk eenvoudite spel biedt grote tactische

mogelÍkh€d€n om elka;rr te dwaÍsbomen ...

7.Li:ry-
. 84landtegels (waaronder I s|.rrregel m€rdonk€Íe

achrerkanr) ronen bergen,laagland €n ze€.
op sommige landregels Íaan sr€d€n. srpden die ran
de kustliggen, worden in deze spelÍegels ook wel
havensfeden genoemd.

. 25 ftorigen in 5 klerren. Elke horige kan als heÍder
(in de bergen), zeemrn (op ree). oibo€Í (in her laaS
land) worden ingezer Per klelr woÍdr één hoÍige xls
scorepion gebruikr

Nhtërztjde sbrÍÍ.Scl
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De spelers leggen elke beurteen landr€gelneer tr ontsÍun bergkÊtÊns, laaglanden en zeeën, warrop de sp€leÍs hun hori
gen mog€n zeÍen. Zo veÍgaÍen rij ponren. DaaÍ de speler zowel tiidens al, aan het einde van her spel prnrên vêÍdienÊn,
Íaarde winniir Drs na aflooD vasr

WW
. 5 oveÍzichtskaaÍlen

. de spelÍegels

Leg de starÍegel lnerde donkere rchr€rkrnropen op nfel. Schud de oleÍige landtegels gedekren leg deze in m€erd€r€ sra-
peh zo neer dat iedere€n erbt klln. teg her scoÍeboÍd aan de Írnd van h€r speeloppeÍvlak en wijs iemand aan, die de sfand
bijhoudr De spelers ki€zen elk e€n kleoÍ en nem€n h n vtfhoÍigen.le reÍen éénvan hun horigen ak scoÍepion op vel.l
"0 van het s(orebord. De overige vieÍ hoÍigen blíven als vooÍÍard bí de sp€leÍs. De iongÍe speler l,eginf

tÍ wordtnet de klok mee gespeeld. Wie aan de beuÍ is. rrekt een gedekte landregelen legt diÊ open aan.le starr€gel of

Dan kieÍ hii één van de volgende acties:
. Hii zet één van zljn horigen uit zijn voorraad op de zojuisrgel€gde hndtegel, of
. Hiineemt één van zijn horigen in zijn voorraid rerug en krij$daarvoor punren. of
. Hii pasr.

I Een landt€gel aanleggen
Ak eerste actie trekt de speler die.ran de beuÍr ir een landreg€l v|n één vrn de gedekre supÊls. Ht legtdere open voor zich
neer. Dan moet hij deze reget ondeÍ de volg€nde voorwrarden arn her landschap l€ggerl:



De gerÍokken regel (in de voorbeelden rood omrand) moer arn eên eeÍder gel€gde landregel woÍden gepasnodanig, dat
beide regels met een hele ziide aan ellGar liggen. Het is niet ro€g€sraan om regek uirshirend m€rd€ hoeken regen elkrdÍ
te leggen.
Cebergten, zeeën en laaglamden 

'nogen 
niet worden ondeÍbroken. De nieuwe regel moerdils zodanig worden geplaa6r

dtrrrlle aan elkaar grenzende ztden hetzelf.le type landschap ronen.

HeÍ gcb.rgte wanlt 1tíÍlebÊíd

ln het zeldzame seval, drrdle spel€rs hererover eens zijn, dateen landregelniet passend gelegd kan worden, wordt deze
uit het spelgenomen. De sp€ler mo€rdan een nieuwe tegel trekken, en zijn beurt alinaken-

I Horig€ plaatsen
zodn de speleÍ zín ldndregel h€efigepl arsr n:rg hij, mi6 hlj er nog een in ztn voorraad heeft, een horige in her spel
brengen. DaaÍb! geldên de volgende Íegels:
. Hr.l plaatst naximall één hoÍige per beurt
. Hr.l neemtdê hoÍig€ uirrijn vooÍÍdad.
. H! nag deze uirsluirend op de zoj uisr geplaa rsfe landtegel zetren.
. Hlj benisr op w€lk deel van de l.ndpgel hU de horige zer: als

ffi
Als in ofop een door êen landtegel irgebreid(e) geberge. laagland ofzee aleen (e\.r. eigen) horige stait, nagergeen
horige worden bigezet. Het speelt daaÍbii geen rol, hoe veÍ weg de andere horige stiat. Dit wordt duideltk in de volgende

I cfÊrED tTltÍll
ln phars vrn her plaatsen vaÍ een horige mag een spehr er een naaÍ ztn vooÍrat'd reÍugnemen en voor hergebied waar hij
vandrdn komr puÍren scoren. De score van de horige hangt af van de volgende zaken:
. Her sooÍr la ndsdrap: laagl, nd, g€bergte of zeel
. D€ groo(e vr n her l.r n ds(I a p, gemeten naar het aa'rtal landtegels warru it let besrar c
. ofh€rgebied is.rfgebouwd ofniet. Een gebied rs afgebouwd, dls het geheel omnoren is door rndeÍe soorr.n landschap,

en eÍ zich geen gaten m€er in bevinden,
. Het aantal ,.n gebergten en zeeên grenzende steden.
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De spelers ontvangen hun pun|en dir€( te scoÍe woÍdr op hÊt s.orebord blgehouden. Een speleÍ mag eên reruggenomen
horige vanaí zljn volgende beurt opnieuw inzeren.
ten spêlef mag elke eigef horige rerrgnemen, ong€achrofhet gebied waar de horige staat is rfgebouwd ofnier.
ten spÊl€r die ztn horige temgneem! onrvangr de volg€nde prnren vooÍ hÊrgebied waar de horige srond:

I rMctnt{D
Ak her laagland niet is afg€bouwd, levert elke landregel waaruit herbestaatéén punt op.
opnrerking: een niet lfg€bouwd l gland kan aknog worden uitgebreid en afgebouwd.
Ak het laagland ir afsebouwd, leveÍt Êlke landregel waaruit h€t beÍaatiwee P|rnte op.
opnrerking: een ifgeborwd laagland kan niet worden uitgebreid en daardoor nier m€er in waarde srjjgen. In beide gevallen
heef.de aanwezigheid vrn sr€d€n geÊn invloed op de waarde van het kaglrnd.
t,ipondering:een laagland dat it tw€e landt€g€ls bestaar, isgeen vier, narr twee punten waard
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I tÍtc(ÈrÉ|!s
Als het gebergte niet is afgebouwd, leverr elkê stad in de beÍgen en in allê direct aangrenzende laaglanden één puntop.
opmerking: een nie. afgebouwd gebergre kan larer woÍden ui*ebÍeid en afgebouwd.
Als hêt Seber8te is aliebouwd, leverr elke stad in de bergen en in alle direct aangrenzende laiglanden t1r,ee punren op.
Opmetking: een aÍgebouwd geb€rgre kan nier woÍden uirgebÍeid, rnáaÍ nog wel in waarde stijgen als nieuwê steden in aan
grenzende laaglanden venijzen.
Uit ondering: als een ateboÍwd gebergre uir twee t€gels besmar leven elk€ stad in de bergen en in allê direct aangren
zende laiglanden één puntop in plaa$ van rwee.
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Het einde van het spel
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