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De wvitbreidingsset “De Draak, de Fee en de Jonkvrouw” kan uitsluitend gespeeld worden
in combinatie met het basisspel CARCASSONNE. Andere uitbreidingssets van Carcassonne
kunnen uitstekend samen met deze set gebruikt worden,

Alle spelregels van CARCASSONNE blijven in deze set van kracht. Hieronder worden
uitsluitend de regels beschreven, die afwijken van dic van het basisspel.

Voorbereiding
Schud de 30 nieuwe landtegels door de tegels vin het basisspel. Zet de draak en de fee klaar
voor gebruik. 7e zijn algemeen en kunnen in de loop van het spel op elke tegel rerechtkomen.

Nieuwe tegels

Vulkaan (6 tegels)
Als een speler een valkaan treke, past hij de regel volgens de gebruikelijke regels aan. Hij mag
er echier geen horige op zetten. Vervolgens verplaarse hij de draak direct naar dese tegel,

Draak (12 tegels)

Als cen speler een “Draak” tegel rrekr,
past hij de regel volgens de gebruikelijke
regels aan. Hij mag er een harige ap zetten. Hel
spel wordt vervolgens kor onderbroken: de draak
gaat op jacht!

Te beginnen met de speler die aan
‘@ de beurt is en dan met de klok mee,
verplaatst iedere speler de draak één tegel in
horizontale of verticale richting. De draak wordt
co-ongeacht het aantal spelers zesmaal verplaatst
(wirzondering: doodlopend spoor). Hij mag niet
tweemaal dezelfde tegel betreden en de tegel met
de fee is verboden terrein. Als de draak een regel Speler A verplaarst hens naar hoven,
met een horige betreedt, moet de eigenaar ervan speter B nwaar finks, speler C naar beneden,
hen terug in zijn voorraad nemen. Nadat de draak speler D naar links (hif nag et naar
zes keer is verplaatst, worde het spel vervolgd. e wr.,l;.,-,ql VBt
bewre. Hif verplaarse de draal iaar boven,
Speler Boverplaarst henn noguitals naar
boven, Na dese zesile verplaatsing is
e Bewe YINg van e drmak b '{"'fJI{.‘IP-I‘{ff.
De Blarowe et de vode horige gaan terug
i de voerraad van finm eigenaars,

Voorteeld: de draak starr reclisonder,

Doodlopend spoor: als de draak naar een tegel
wordrt verplaatst, waarvandaan hij niet verder kan,
is zijn beweging voortijdig begindigd.




Let op: zolang er geen vulkaan getrokken is en de draak zich nog naast het speelveld bevindt, wordi
hij niet verplaatst. Leg cen getrokken “Draak™-tegel even opzij en trek een nicuwe, Op het moment
dart de draak in het spel wordt gebracht (na het wekken van de eerste vulkaan). worden alle opzi
gelegde “Draak™tegels weer door de gedekee tegels seschud, waarna het spel wordi vervolgd.

Maglsche Poort (6 tegels)

¥ Als een speler een Magische Poort trekt, mag hij deze beurt éen van zijn horigen op
de zouusr geplaatste tegel 6t op cen openliggende rcqcl naar keuze zetten. Hij moet Ll.llbli de
gebruikelijke plddrsmgsugcls in acht nemen. Hij mag zijn horige dus bijvoorbeeld niet in getelde
*‘t‘l‘lt’dtl‘] of in gebieden met andere horigen zetren.

Jonkvrouw (6 tegels)
[@ Als een speler een jonkvrouw trekt, past hij de tegel volgens de gebruikelijke regels aan.
Als hij de tegel aan een stad past, waarin zich een of meer ridders bevinden, moet hij
een ridder van zijn keuze uir deze stad aan zijpn eigenaar teruggeven. Hij mag in dit geval zelf geen
horige zetten, ook niet op een weide of een weg. Als hij de tegel aan een lege stad of een weide
past, mag hij gewoon een ||f\|‘|ge reten.

oy Fee (niet op tegels afgebeeld)

é Aan het begin van het spel staat de fee naast het speelveld. Als cen speler in zijn beurt
geen horige inzet, mag hij de tee naar believen op een tegel met een eigen horige zetten.
De fee heett drie eigenschappen:

« De tegel mer de fee is verboden terrein voor de draak.
Als de tee en een eigen horige aan het begin van een beurt op dezeltde tegel staan, krijgt de

- o o o o fLisl
speler meteen één punt.
Bij een telling van een gebied (stad, weg, klooster of weide) mer cen fee gebeurt hert volgende:
de telling ver |oopt op de "El}rlllkElIH\E’ wijze. De speler, wiens horige ap L']tlt“'dr_ rcoel sraat
als de fee, kr ijgt drie extra punten. De fee blijit na de relling gewoon staan.

Andere nieuwe landregels
2 j ; Klooster in de stad

Als een speler een hortge op deze tegel zer, moer hif hem of op de
stad of op ler Meoster zetren. Als de hovige op her klooster staar,
wordr hif gereld als her klooster anringd is door § regels, ook als
de stad ze J_'f nag der s afgebonwd,

Fen horige mag als ok op her Mooster worden gezer als zidl
i de stad al eon vidder bevindr en omgekeerd,

Tunnel
De straat is niet onder-
Ivoken. De weiden aan
beide kanten van de
straar lopen ook door,
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